102年度資訊系統專題A

	A01
	Crypto-1 Card-Only Attack
	周立平
	彭裕君

	A02
	即時影像增豔系統
	周立平
	林承翰

	A04
	多功能邏輯分析儀
	周立平
	戴浩哲

	A05
	簡單實用型CPU與8087輔助處理器
	周立平
	蔡宗華

	A06
	NetFPGA實作網路處理器
	周立平
	洪曜民

	A07
	以程式交易檢測綜合濾嘴法則於台股加權指數之績效評估
	張耀鴻
	廖純綾、徐玉蓮、林楷恩

	A08
	專題網頁及電子商務
	張耀鴻
	黃健瑋、莊崴宇、闕子緯

	A09
	智慧型手機贓車辨識系統
	張志堅
	曾佑瑋、鄭揚運、蕭景耀

	A10
	Web紙牌遊戲程式設計
	張志堅
	張博閔

	A11
	Corona APP程式設計
	徐盛軒
	邱大誠

	A13
	另一種Mifare Classic差分攻擊
	周立平
	廖偉宏

	A15
	行動雲端書城系統之實作與分析
	劉仲鑫
	柯哲偉

	佳作
	植物工廠
	洪敏雄
	蔡佳臻、蔡承達、林聖

	A17
	
	劉仲鑫
	林立承

	A18
	行動雲端鐵路查詢專家系統之實作與(路網)分析
	劉仲鑫
	游明學

	A19
	行動雲端撲克網路對戰之實作與分析
	劉仲鑫
	劉彥廷

	A20
	SAGE密碼操作平台之建立研究
	蔡昌隆
	陳力維、呂承桓

	佳作
	手機萬用遙控器
	張志堅
	林建志

	A22
	HTML5網頁遊戲程式設計坦克大戰
	張志堅
	戴嘉宏、蘇利文、吳宗禹

	A23
	行動雲端餐廳預定系統之實作與(路網)分析
	劉仲鑫
	莊凱鈞

	A24
	行動雲端3D網路西洋棋
	劉仲鑫
	周育德

	A25
	行動雲端3D迷宮重力球遊戲之實作與分析
	劉仲鑫
	盧俊翰

	A26
	行動雲端理財專家之實作與分析
	劉仲鑫
	許逸揚

	A27
	行動雲端警務違規查詢系統之實作與分析
	劉仲鑫
	吳文輝

	A28
	行動雲端射擊遊戲實作與分析
	劉仲鑫
	張家榮

	A29
	UNITY遊戲設計
	楊泰寧
	李柏璋、王冠翔

	A30
	隱藏式監控網路入侵活動之設計
	蔡昌隆
	林伯融、吳昱成

	A31
	影像之文字自動辨識系統
	蔡昌隆
	吳伯彥、羅心汝

	A32
	行動雲端動態壁紙坦克大戰
	劉仲鑫
	蔡樹挺

	A33
	網路電話系統實作與分析
	劉仲鑫
	許德揚

	A34
	行動雲端點餐系統之實作與分析
	劉仲鑫
	詹前恩

	A35
	行動雲端備忘錄管理專家系統之實作與(路網) 分析
	劉仲鑫
	吳益賢

	A36
	撲克牌十三張之電腦AI
	楊泰寧
	王弘欣、洪駿皓

	A37
	行動防潮系統之實作與網路分析
	劉仲鑫
	蔡育霖

	A38
	Android道路管制引導系統
	徐盛軒
	林青宏

	A39
	社區交通車到站行動雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	周皓哲

	A40
	行動雲端桌面工具與繪圖系統之實作與(路網)分析
	劉仲鑫
	黃承翊

	A41
	行動貨運宅配服務
	劉仲鑫
	邱奕坤

	A42
	人機互動之研究
	孫振東
	蔡承天、林哲宇、顧哲

	A43
	行動計程車行動雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	陳柏宇

	A44
	運動防身行動雲端系統之實作與分析
	劉仲鑫
	邱顯汶

	A45
	行動雲端貪食蛇網路遊戲之實作與分析
	劉仲鑫
	許雅斌


102年度資訊系統專題B
	亞軍
	Android手機遊戲設計─Defender War
	徐盛軒
	周莉婕、蕭筠

	季軍
	基於無線感測網路與雲端運算之室內監控與定位應用系統實作
	洪敏雄
	李偉園、劉俊巖、林峻陞、施耀清

	佳作
	Android 設備上NFC展場導覽系統
	徐盛軒
	郤威麟、鄧凱安、陳柏翰

	B04
	Rootkit隱藏技術之研究
	周立平
	劉智超

	冠軍
	建立具備跨平台整合型文化大學行動應用程式─文大All Pass
	陳威宇
	沈朝玄、吳家漢、李佳睿

	B06
	Android手持式點餐系統
	張志堅
	盧語喬、張凱翔

	B08
	FLASH 2D 守塔類型遊戲
	張志堅
	楊軒、洪辰諭

	B09
	YouTube手機播放器 Mobile App
	張志堅
	邱毅柏

	B10
	Unity 3D遊戲設計
	張志堅
	林厚孝、蕭博夫、沈育任

	B11
	程式交易應用
	張耀鴻
	楊博勛、徐浩耕

	B12
	運用Unity遊戲設計之大孝內部導覽
	楊泰寧
	黃文志、鄧柏育、楊立勤

	B13
	結合近場通訊與俄羅斯輪盤式約會網站之建設與管理
	張耀鴻
	林昱廷、盧可門

	B14
	上課點名APP
	陳俊榮
	陳怡如

	B15
	HITAG2僅卡攻擊於Mifare Classic 之研究
	周立平
	莊汶軒

	B16
	連接人臉辨識的KINECT遊戲
	張志堅
	鄭凱文、陳佳玲、韓傑安

	B17
	智慧型停車場車牌辨識
	李志仁
	陳家榆、姚文愉

	B18
	多車道車牌辨識
	張志堅
	廖翊超

	B19
	餐廳點餐系統
	徐盛軒
	莊勝宇、徐仕諺

	B20
	Data Mining(應用)資料探勘
	楊泰寧
	林孟儒

	B21
	自動車流量偵測
	張志堅
	曹桓魁

	B22
	自行車觀光導覽行動雲端系統之實作與分析
	劉仲鑫
	王亭筑

	B23
	即時路況之研究
	張志堅
	蔡伯祥、許哲綸

	B25
	路況影像色彩分割技術與應用
	李志仁
	辜暐翔、胡哲嘉、曾嘉偉

	B26
	分散式快速線路計算
	陳俊榮
	林祐新

	B27
	靜態停車格狀態辨識
	張志堅
	張庭昇、楊松軒、陳楷定

	B28
	增廣虛擬實境
	張志堅
	林梵語

	B29
	封神榜遊戲之實作與統計分析
	劉仲鑫
	陳昱瑋


102年度資訊系統專題C

	C01
	
	徐盛軒
	程于菱

	C02
	行動交通事故雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	侯杰男

	C03
	Android 紙牌遊戲-十點半
	蔡昌隆
	徐啟峰

	C04
	車牌辨識
	孫振東
	何昱德 謝嘉桓

	C05
	行動汽車維修保養雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	許世毅

	C06
	行動即時促銷雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	張志綱

	C07
	行動博物館雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	邱俊嘉

	C08
	行動房屋仲介雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	陳以倫

	C09
	行動防救災雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	莊朝欽

	C10
	行動汽車安全防盜雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	顏至傑

	C11
	行動車輛派遣與調度雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	堯浩榮

	C12
	數位影像浮水印之研究
	孫振東
	高翊淳

	C13
	人工智慧應用於行動餐飲店雲端網路之實作與統計分析
	劉仲鑫
	張呈豪

	C14
	行動居家監控救護雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	廖冠為

	C15
	機動性電子監控行動雲端系統之實作與統計分析
	劉仲鑫
	呂承桓

	C16
	秘密分享應用之研究
	蔡敦仁
	謝東育

	C17
	以角色為基礎之秘密分享存取控制之研究─以工程顧問公司為例
	陳威宇
	李科儒


